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Kennari/Kennarar:
Brynhildur Þórðardóttir		brynhildurth@gardaskoli.is
Berglind Laxdal Grímsdóttir		berglindla@gardaskoli.is
Kennslustundir á viku:
2 x 55 mín hálft skólaárið
Áfangalýsing:
	Áfanginn er byrjunaráfangi í STEAM sem er skammstöfun og stendur fyrir Science (vísindi), Technology (tækni), Engeering (verkfræði), Arts (listir) og Mathematics (stærðfræði). Þar sem nýsköpun ræður ríkjum og nemendur læra að hugsa út fyrir boxið, beita hönnunarhugsun og nota ímyndunaraflið við raunveruleg vandamál, en byggir jafnframt á stærðfræði- og vísindagrunni nemenda. STEAM-menntun er þverfagleg og samþætt kennsluaðferð til að virkja lausnamiðaða, skapandi og gagnrýna hugsun.
Námsmat:
[bookmark: _Hlk208320557]	Námsmat í STEAM verður símat þar sem tekið er tillit til skapandi og gagnrýninnar hugsunar, frumleika og vinnubragða. Símatið byggir á sjálfstæðum vinnubrögðum, teymisvinnu, virkni, sköpun og frumleika, hönnun og vinnusemi, hegðun og umgengni. Leiðsagnarmat gildir í list- og verkgreinum Garðaskóla sem þýðir að það er á ábyrgð nemenda að skrá verkefni á eyðublað sem kennari útvegar og í kjölfarið er samtal og sjálfsmat með kennara eftir að hverju verkefni lýkur. Gefnar eru hæfnieinkunnir í samræmi við aðalnámskrá grunnskóla með áherslu á lykilhæfniþættina sköpun, gagnrýna hugsun, sjálfstæði, samvinnu og tjáningu.

	LOTA 1 – Kynning á STEAM og hönnunarhugsun og skissubók
23.8. – 23.9.

	Viðfangsefni
	Námsefni og námsmat
	Hæfniviðmið 

	Kynning
	Kynning á STEAM og hönnunarhugsun
	Læra um áfangann og vita hvers er ætlast og hverjar lokaafurðir áfangans eru

	Skissubók
	Sköpun og tjáning
	Læra gildi þess að skissa og fá ímyndunaraflið í gang

	Hugtök í hönnunarhugsun
	Unnið með hugtökin hluttekning, skilgreining, hugmynd, frumgerð, prófun og framkvæmd
	Læra að nota hugtökin og setja þau fram í verkefni á huglægan, myndrænan og skipulagðan hátt

	
	
	

	
	 
	



	LOTA 2 – Hönnunarhugsun, módelsmíði, efnisfræði og frumkvöðlar
24.9. – 23.10.

	Viðfangsefni
	Námsefni og námsmat
	Hæfniviðmið 

	Hugtök í hönnunarhugsun
	Unnið nánar með hönnunarhugsun og hugtök
	Læra að nota hugtökin og setja þau fram í verkefni á huglægan, myndrænan og skipulagðan hátt 

	FabLab Garðaskóla
	Kynnast möguleikum FabLabsins
	Læra um möguleika 3D prentunar, laser skurðavéla o.fl.

	Módelsmíði
	Fá innsýn í módelgerð
	Læra að búa til módel af hlut sem þau hanna í réttum hlutföllum

	Efnisfræði og frumkvöðlar 
	Fá innsýn í efnisfræði og sögu hönnunarhugsunar
	Læra um þróun hönnunarhugsunar og þekkja helstu frumkvöðla hennar



	LOTA 3 – Heimsókn í Marel, hannað X úr Y og lokaverkefni
24.10. – 21.11.

	Viðfangsefni
	Námsefni og námsmat
	Hæfniviðmið 

	Marel
	Fræðast um alvöru nýsköpunarstarfsemi og sjá verkefni raungerast
	Læra um aðferðir hönnunarhugsunar og nýsköpunar og sjá afurðir fyrirtækisins á mismunandi hönnunarstigum

	Hönnunarverkefni X úr Y
	Efnisfræðin tekin á hönnunarstig
	Læra að beita hönnunarhugsun og sýna frumkvæði og hugrekki og móta og miðla eigin hugmyndir

	Lokaverkefni
	Hanna lokaverkefni eftir hönnunarhugsunar módeli
	Hanna og þróa lokaverkefni á frumlegan og skapandi hátt eftir eigin hugmynd og skissum

	
	
	



	LOTA 4 – Lokaverkefni, kynning og aukaverkefni
24.11. – 19.12.

	Viðfangsefni
	Námsefni og námsmat
	Hæfniviðmið 

	Lokaverkefni
	Hanna lokaverkefni eftir hönnunarhugsunar módeli
	Hanna og þróa lokaverkefni á frumlegan og skapandi hátt eftir eigin hugmynd og skissum

	Kynning á lokaverkefni
	Búa til glærukynningu á lokaverkefni sínu og módel
	Læra að setja fram hugmyndir sínar og lokaverkefni á aðgengilegan og skiplagðan hátt

	Aukaverkefni
	Hanna og skapa verkefni að eigin vali
	Þróað aukaverkefni á frumlegan og skapandi hátt eftir eigin hönnun og skissum

	
	
	



Kennsluáætlun er birt með fyrirvara um breytingar.
Nauðsynlegt er að nemendur mæti vel undirbúnir og með námsgögn í kennslustundir.

Vinna fagdeildar með grunnþætti menntunar
	Sköpun
	Unnið er markvisst með sköpun í STEAM og nemendur hvattir til að sýna frumkvæði og áræðni og prófa sig áfram, hugsa út fyrir boxið og örva ímyndunaraflið.

	Jafnrétti
	Allir eiga að hafa jöfn tækifæri til að rækta hæfileika sína. Leitast er við að brjóta upp hegðun sem vinnur gegn jafnrétti.

	Læsi
	Lesið sér til gagns í sambandi við hönnunarhugsun og miðlað til annara. Leitað upplýsinga og fundið lausnir við verkefnavinnu.

	Lýðræði og mannréttindi
	Í STEAM geta nemendur rýnt í gildi samfélagsins og mannkyns á ólíkum tímum og mismunandi menningarsvæðum en einnig í persónuleg gildi.

	Heilsa og velferð
	Heilsusamlegt umhverfi er í STEAM stofunni og gætt að hreinlæti og góðri vinnuaðstöðu. 

	Sjálfbærni
	Læra að nýta alls kyns efnisafganga í módelsmíði og frumgerðarsmíði.



Vinna fagdeildar með lykilhæfni
	Tjáning og miðlun
	Geta tjáð sig á skapandi hátt með efni og áhöldum greinarinnar. Þekkja helstu hugtök og geta rætt, kynnt og vakið áhuga á margskonar viðfangsefnum sem unnið er með.

	Skapandi og gagnrýnin hugsun
	Þekkja, skilja og virða náttúruna og læra margvíslegar skapandi leiðir til að nýta efnisafganga. Hanna, skapa og þróa eigin hugmyndir og útfæra þær í fullgerða módel afurð/frumgerð.

	Sjálfstæði og samvinna
	Taka frumkvæði í námi sínu og leggja sig fram um að vinna á sjálfstæðan hátt eftir eigin hönnun og hugmynd. Vinna í góðri samvinnu við aðra að verkefnum og að frágangi stofunnar. Geta bjargað sér með áhöldum og tækni greinarinnar.

	Nýting miðla og upplýsinga
	Geta notað fjölbreytta miðla á ábyrgan hátt og nýtt sér verk annara til innblásturs og hugmynda.

	Ábyrgð og mat á eigin námi
	Sýna sjálfstæði í vinnubrögðum og geta metið eigið vinnuframlag á ábyrgan hátt. Geti skipulagt vinnutímann og borið ábyrgð á eigin námi og sett sér raunhæf markmið um hvernig á að ná þeim.



